DCC řízení pomocí počítače a podomácku vyrobených komponent 
Pavel Gülich, pavel.gulich@seznam.cz
Rád bych se podělil o první zkušenosti s automatizací provozu na kolejišti pomocí programu Railroad Express (ke stažní na http://www.moba-digital.net/) a komponent popsaných v mém předchozím článku. 

Program Railroad Express (RE) je zaměřen na jednoduchou automatizaci kolejiště. RE je schopen sám řídit provoz na kolejišti podle nastavených pravidel – tedy stavět vlakové cesty a řídit jízdu vlaků. Kolejiště je samozřejmě prostřednictvím programu možné řídit i ručně.

Představte si: vlak zastaví ve stanici u nástupiště. Z protisměru zatím přijíždí rychlík, sníží rychlost a projíždí stanicí. Prvnímu vlaku je pak postaveno návěstidlo na volno, vlak se po chvilce dá do pohybu, pomalu zrychluje a opouští nádraží. A tak dále... A to bez složitého zapojení kolejiště pomocí relé, spousty tlačítek, prudkých rozjezdů a zastavení... Pokud se vám podobná představa zamlouvá, čtěte dál.
Pro zjednodušení jsem tento program přeložil do češtiny, nyní pracuji i na překladu návodu.
Abych se program naučil ovládat, zadal jsem si bojový úkol: zavést kyvadlovou dopravu mezi dvěma stanicemi - A a B. Vlak by měl automaticky jezdit mezi těmito stanicemi, ve stanicích zastavit a po chvilce vyrazit zpět. Takový provoz je poměrně jednoduchý a po čase i jednotvárný, ale k osvojení práce s programem je ideální. Pro tento pokus stačí pár kolejí na podlaze nebo na stole.
Co je potřeba:

Kolejiště
· Trať se čtyřmi oddělenými úseky sledované snímači obsazení nebo jinými snímači pohybu vlaku.
Elektronika

· Vhodný booster připojený k PC pomocí sériového rozhraní (např. podle www.mecner.net).
· Snímač obsazení pro čtyři úseky nebo čtyři jiné snímače

· Modul zpětné vazby S88 se čtyřmi vstupy (podklady pro modul S88 kombinovaný se snímači např. na http://www.moba-digital.net/) 
· Interface S88 pro paralelní port počítače

Software

· DDW server (http://home.snafu.de/mgrafe/index.htm)
· Railroad Express (http://www.moba-digital.net/)
Jak na to

Zjednodušené schéma zapojení:
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Nastavení v programu Railroad Express
Základem automatizace jsou úseky s detekcí obsazení.  Program pak hledá vlaku volnou cestu z úseku, kde se právě nachází, do dalšího. Jakmile je cesta volná, program vlak na cestu vyšle. 
1. Vytvoření schématu kolejiště v RE
· Založíme nový soubor – v menu Soubor zvolit Otevřít – v dialogu zadat jméno nového souboru a klepnout na tlačítko Otevřít.
· V menu Změnit se zaškrtne volba Editovat kolejiště.

· V horní části obrazovky je nyní zobrazena lišta se symboly prvku kolejiště. Poklepnutím se zvolí prvek, který chceme vložit do kolejiště. Opakovaným poklepáním na prvek jím pak otáčíme do potřebné orientace. Kliknutím do plochy kolejiště je prvek vložen na místo kliknutí.

· Prvek lze z kolejiště vymazat přepnutím do režimu mazání (klepnutím na ikonu se symbolem mazací gumy v levé části lišty s prvky kolejiště) a klepnutím na prvek v kolejišti.
Kolejiště pro výše zmíněný bojový úkol pak může vypadat takto:
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V kolejišti jsou klíčové prvky se dvěma trojúhelníky – snímače obsazení, které představují úseky. Jejich umístění ve „dvojicích“ není náhodné: vždy ze dvou úseků lze vytvořit tzv. stanici. Stanice je pro RE místo, kde vlaky zastavují. Pro každý vlak lze nastavit, zda v dané stanici zastavuje a na jak dlouho. 
Pro kyvadlovou dopravu vytvoříme stanice A a B.
2. Vytvoření stanic

· V menu Změnit zvolit Stanice. 
· V dialogu Stanice se pak klepne na řádek 01 a do řádku pod tabulkou se zadá název stanice, v tomto případě A

· Stejným způsobem se na řádku 02 vytvoří stanice B.

· Stisknutím OK potvrdíme.

Nyní se nastaví úseky – přiřadí se stanicím a určí se chování vlaku na daném úseku.

3. Nastavení úseků
· Klepnutím pravým tlačítkem na symbol snímače/úseku, který chceme editovat, se aktivuje dialog Snímač obsazení.
· V záložce Obecné se zadá název úseku a číslo vstupu S88.
· V záložce Chování se úsek přiřadí stanici a zadají se rychlosti vlaku pro průjezd a omezenou rychlost. Rychlostí pro průjezd vlak jede, pokud v daném nebo dalším úseku nezastavuje. Omezená rychlost platí pro vlak, který v následujícím úseku bude zastavovat.
· V dalších záložkách lze:
· zvolit vlaky, které do úseku nesmí – takto lze např. ošetřit, aby motorový vůz, který obslohuje odbočující lokálku, nezabloudil na hlavní trať;
· jaké funkce dekodéru se mají při vjezdu do úseku zapínat – například rozsvíti světla, případně jaký zvuk má počítač přehrát – můžeme tedy vesele pískat i bez zvukového dekodéru.
· Nastavení se potvrdí tlačítkem OK.
· Obdobně se nastaví i ostatní úseky – dva pro stanici A a dva pro stanici B.
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Nyní je kolejiště pro náš bojový úkol připraveno. Dalším krokem je vytvoření vlaku. Vlak je pro RE to, čím bude po kolejišti pohybovat – tedy lokomotiva, motorový vůz nebo souprava. RE umí operovat i se spřaženými lokomotivami. Pro tento příklad postačí jedna lokomotiva/vlak.
4. Vytvoření vlaku

· V pravé části hlavní obrazovky je tabulka Seznam lokomotiv. Dvojitým poklepáním do řádku tabulky se otevře dialog Lokomotivy a vlaky.
· V záložce Obecné se zadá jméno a zkratka (max 5 znaků)

· V záložce Ovládání se zvolí typ dekodéru (kombinace DCC nebo Motorola, počet ovládacích stupňů a délka adres) a adresa dekodéru. Pokud je v lokomotivě nebo soupravě ještě funkční dekodér, je možné nastavit i tento.

· V záložce Rychlost se zadá maximální rychlost, charakter zrychlení a zpomalení. Rychlost se zadává v km/h v měřítku. Pro lokomotivu lze vytvořit i rychlostní profil – RE si na trati mezi dvěma snímači pouští lokomotivu sem a tam a pro každý ovládací stupeň změří modelovou rychlost. Vytvořený rychlostní profil zpřesňuje řízení lokomotivy, nezbytný ale není.
Lze nastavit i zrychlení a zpomalení vlaku. Takto lze zařídit aby se třeba těžký nákladní vlak rozjížděl jen velmi pomalu...
· V záložce Stanice je potřeba zadat délku zastavení v jednotlivých stanicích - pobyt. Zadané hodnoty cca odpovídají času v sekundách. Pokud je zadána nula, vlak ve stanici nezastavuje, například rychlík, který ve stanici nezastavuje. Vlak samozřejmě zastaví, pokud je následující úsek obsazen resp. návěstidlo ukazuje stůj. Pomocí časů lze ovlivnit, které vlaky mají předjíždět jiné – např. nákladní vlak bude mít pobyt ve stanici delší tak, aby se před něj dostal osobní vlak, který má pobyt kratší.
 Pro náš případ ale nula zadat nelze, pro změnu směru vlak zastavit musí. Ve stejné záložce se vlaku zaškrtnutím povoluje měnit směr jízdy. Pro náš příklad opět potřebné. 
· Pokud je nastavení lokomotivy hotovo, potvrdíme tlačítkem OK.
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5. Řízení vlaku

· Klepnutím na řádek lokomotivy/vlaku v seznamu se aktivuje ovládání v pravé spodní části obrazovky
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· Klíčové je tlačítko se symbolem počítače, klepnutím na něj se aktivuje automatické řízení tohoto vlaku. Zpět do ručního řízení se přepne opět tímto tlačítkem.
· Tlačítkem se symbolem lokomotivy se určuje orientace vlaku na kolejišti.

· V automatickém režimu jsou aktivní barevné kontrolky v levém horním rohu tohoto panýlku, které signalizují stav vlaku:
Zelená – vlak má volno a pojede maximální povolenou rychlostí v úseku
Žlutá – vlak zpomalí na omezenou rychlost, v dalším úseku bude zastavovat
Červená – vlak zastaví.

· Časomíra v horní části panýlku pak odpočítává čas do rozjezdu.

RE umožňuje nastavení odzkoušet nanečisto, bez spojení s kolejištěm. RE simuluje pohyb vlaku po kolejišti. Automatiku je tak možné odladit bez rizika škod v kolejišti. 

6. Odzkoušení simulací

· V menu Nástroje zaškrtneme volbu Simulace
· Do schématu kolejiště umístíme vlak: nad vlakem v seznamu stiskneme levé tlačítko myši a při stisknutém tlačítku myši vlak „přetáhneme“ na nějaký úsek. U symbolu úseku se pak objeví obdélníček se zkratkou vlaku. Takto se určuje poloha vlaku i před spuštěním ostrého provozu – to ale vlak musí skutečně fyzicky být na daném úseku a snímač ho musí detekovat. Při automatickém provozu pak RE sám sleduje polohu vlaku podle snímačů a jeho symbol náležitě přemisťuje po schématu.
· Spustíme simulaci: na ovladači vlaku přepneme režim na automatický a zapneme řízení stisknutím tlačítka v pravém horním rohu obrazovky.

· Po chvilce se pak na schématu zvýrazní naplánovaná cesta vlaku a vlak se dá po obrazovce do pohybu
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Pokud se vlak pohybuje jak bylo plánováno, je vše v pořádku a můžeme spustit ostrý provoz – připojit program ke kolejišti
7. Ostrý provoz

· Nastavení RE pro spojení s DDW serverem: v menu Změnit klepneme na Nastavení a záložku Digital System nastavíme podle obrázku:
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· V záložce Options lze nastavovat jazyk programu a maxímální počet vlaků, který chceme mít najednou v provozu.
· Nyní se můžeme připojit ke kolejišti: klepneme na tlačítko Připojit ke kolejišti[image: image8.png]


, které je vpravo od hodin.
· Pokud neběží program DDW Server, RE se zeptá, zda ho má spustit. Volíme ano. Pokud je vše OK, v pravém dolní rohu obrazovky se objeví Připojeno ke kolejišti. Pokud ne, klepnutí na tlačítko Připojit... opakujeme, případně vyřešíme nastavení DDW serveru
· Na kolejiště (fyzické) umístíme do jednoho z úseků lokomotivu/vlak a v RE zadáme jeho polohu podle postupu výše
· Klepnutím na tlačítko se symbolem semaforu [image: image9.png]


 spustíme automatický provoz. Automatický provoz pak signalizuje zelené světlo na tomto semaforu.
Automatický provoz lze vypnout klepnutím opět na toto tlačítko – objeví se oranžové světlo, všechny vlaky dojedou do nejbližší stanice a zastaví.
Nouzově lze provoz zastavit tlačítkem STOP vpravo od hodin.
· Nyní už stačí jen přepnout vlak do automatického režimu a věci se začnou dít.... 
Tento bojový úkol doufám objasnil základní principy automatizace pomocí programu Railroad Express. Dále lze přidávat další prvky do kolejiště a ovládat složitější kolejiště, jako třeba kolejiště autora programu na obrázku níže:
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Pokud byste měli jakékoliv otázky k programům, nastavení nebo elektronickým komponentům zmíněným v článku, prosím, napište mi na e-mail: pavel.gulich@seznam.cz













































